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Simbolos utilizados en la
construccion de las figuras

Simbolo

Significado

Plepadoenvalle . .
Plegado en montafia _

Plegado hacia adelante____

Plegado hacia adentro

Plegado hacia atras

Darle la vuelta

Hundir

Agrandando el dibujo

Reducido el dibujo
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Simbolos utilizados en la
construccion de las figuras

Simbolo  Significado Ejemplo

Desplegar g Q
]
Plegar igual por detrds >< ﬂ
Repetir el plegado @ V,% @
tantas veces COmo rayas
<

Hacer el plegadoy | —F—
desplegarlo
Plegado volteado _ — /WN

Marca de un pliegue

deshecho Z é—

o 130t10

Cogerporagui . =

g
Plegado escalonado > E>
Visto por rayos X -

-

Partes iguales
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I Dobla la hoja por el centro, 2
como en la imagen.

AVION

Los aeroplanos de papel

proporcionan una gran distraccion,

aunque sélo vuelen durante unos

segundos.

Este es el avion.

Una vez doblada, vuélvela 3 Vuelve a doblar sus

a abrir. Después dobla las esquinas hacia el centro.
esquinas hasta la marca '

del centro de la hoja.

4 T tiene que quedar asi.

6 Ahora dobla Ia hoja hacia afuera
(la parte delantera), para que salga
la forma del ala del avion.

77 Dale la vuelta y dobla Ia otra hoja igual.
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I Partiendo de un papel cuadrado, 2. Ahora marca este pliegue hacia 3 Te quedara asi.

se dobla como indica la linea adelante.

(e puntos.
PINGUINO|
No s6lo es muy facil de hacer, f ‘
ademds, camina!

4—'__“"'&5 ﬁ

4 Después de marcar bien lapare 7]
trasera, hiindelo hacia dentro. s

Z Z

____—-—-'""________...-—-—-""

Coldcalo sobre un libro rigido y voltéalo ,
de un lado a otro. Verds como anda el 5 Dablar el pico y hindelo como
pingdino. en la figura.
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¢ 2 Talycomo estd, doblale las 3 Dobla fa parte inferior 4. Voltéa la figura y realiza
gsquinas hasta la mitad de hacia arriba. la misma operacion.
a hoja.

fo),

I Dobla la hoja por el centro,
como en laimagen.

Abrelo por debajo, pliégalo
hasta que quede como la
imagen 6.

BARCO

¢A que no te acuerdas como hacer

6 Tiene que quedarte asf. Ahora, tienes que doblar Iz
aleta de abajo hacia arriba

este barquito de papel?

Aqui lo tienes paso a paso.

; 4 Haz lo mismo
iInténtalo! 7

del lado posterior.

Se vera de esta
manera.

IO Abrelo por debajo y ddblalo
hasta que quede como en
laimagen 11.

B
(L0 tenes, - IT Tira con los dos dedos a la

Prueba a meterlo en la baiiera. :
‘Ya veras como flota! ; vez, en los sentidos que ves

en la imagen.




I' Marca la hoja en cuatro
y doblala como en la
imagen.

2

Dobla primero
la parie delantera.

3

Se vera asi.

" PALOMA

Puedes hacer varias figuras de esta

paloma en vuelo y montarlas en un

5 Doblael aia
delantera hacia arrib:
como en la imagen.

w 4 Doblala al medio en
movil. sentido horizontal. Y

~J

7 Marcar el pico y hundirlo 6 Realiza el mismo paso
hacia adentro. en la parte posterior.




: 2 Dobla nuevamente por las lineas
\ . de trazos.

I Coge una hoja cuadrada
y doblala por la diagonal.

VASO

Para realmente utilizarlo,

elije papel de una clase resistente

y sigue las instrucciones. /\
Baja el vértice del papel hacia Luego voltéa Ia figura y haz la misma
adelante operacion del otro lado.

: 6 Solo te queda presionar
suavemente de las puntas
@ . para que se abra el vaso.
iA tu salud!

3 Hazlo mismo con la ofra punta.




2 Marca las dos esquinas 3 Daobla las esquinas segun la
superiores y hindelas hacia adentro. imagen y levantalas hacia

iba.
% f arr

I Coge una cartulina un poco rigida,
marcarla en 4 partes iguales y doblala
segun la imagen.

RANITA

Este tipo de modelo, es de facil

solucién, sdlo 7 pasos. :

5

Dobla un poco menos
de la mitad hacia
arriba segin la
—==l  jmagen.

Puedes usar el bono del metro.
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Marca los laterales y
doblalos hacia adentro.

(O

@ Ya esta la ranita saltarina.

Y ahora...,ja jugar!
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2 Plisga las puntas como indican 3 Sa verd asi.
|as flechas.

I Dobla la hoja por el centro, ‘ é ]
hacia arriba. Y /\
s

J e

Voltéa la figura, y dobla la parte & Dobla la figura en
posterior de ésta manera. sentido horizontal.

BARCA

Como se acerca el verano, vete : :
/ \
preparando con esta barca que \ / ] /

realizards en 10 pasos no sin

. . 6 Pliega las esquinas hacia — ‘
esfuerzo. ¢O acaso construir un adentro hasta que quede la
: figura plana.
barco es facil? 7

Tienes que marcar
por la linea indicada
hacia adentro.

Esta es la barca.

iA bordo!

Vuelve a abrir las aletas y marca 8 Te quedara asi.
por la linea de puntos.
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| 2 Dobla la hoja por el centro, como en la Marca las esquinas
| imagen, en partes iguales. de ésta manera.
|
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I Coge una hoja cuadrada y mércala en
cuatro partes. Dobla 1a hoja por el centro,
como en la imagen.

' CASA

Si tienes un poco de pacienciay 4 Doblalas esquinas
marcandolas bien. & Levanta los laterales como en

papel podrés hacerte una ciudad en la imagen y hunde las esquinas

hacia dentro.
/,
\
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miniatura.
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D D 6 Marca bien los laterales de la casa
para que se mantenga en pié.
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@ Anora s0lo te queda decorar tu casa y a vivir.
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I Coge una hoja cuadrada 2 Dobla la punta hacia adentro. 3 Vuelve a doblarla hacia afuera
y doblala como en la figura. ' _ como en la imagen.
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4 Voltéala y pliega la punta
izquierda como en la figura.

Ahora doblala 6 Ahora doblala por su gje

nuevamente hacia horizontal.
ERRO =

En este encantador perrito podras -
ver que si bien le faltan todas sus \¢ /

patas, su expresion estd lograda.

Dobla el extremo segtin el
nliegue indicado.

¢No es asi? m
7

8 Al girarlo, ya puedes
ponerlo de pié.

J iQue no se te escape!!!

O Ahora pliega la punta del hocico hacia
adentro, y realiza los otros dos pliegues,
hundiéndolo hacia adentro.



I Marcalahoja porla mitad y dobla
la esquina superior segn la

imagen.

GORRO

ot

e

inferior.

Dobla hacia arriba la parte

|

N
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4 Pliega la esquina superior envolviendo hacia

I

3 Dobla por la mitad hacia atrés.

adentro como la imagen.

Es muy sencillo de hacer. Con papel

normal de color verde y en s6lo 11

pasos, obtendras este bonito gorro

de caza.

®

Ponte este gorro y .
no te dara una insolacion.

ﬁ Hiinclela sobre
base plana.

45

6 Dobla las
esquinas gabrantes
superponiéndolas.

Gira 45°, dobla las
partes inferiores y
stibelas segin la
imagen.

IO

Dobla el pico por
dentro, sube las
partes inferiores y
despliega la bisera.



I Marcala hoja en cuatro
partes y déblala como lo
indica la imagen.

2

Dobla primero
la parte delantera.

GALLINA

Con papel satinado de color

rojizo, realizaras esta simpdtica

gallina en sélo 9 pasos.

/s

Ya estd la gallina.

4 Dablala al medio en
sentido horizontal.

8 Dobla bien el pico y

3

Se vera asi.

§ Dobla el ala
delantera
hacia arriba.

6 Dobla también el ala
trasera de la misma
forma y marcalas

segun el dibujo.

77 Marcay pliega la cola

pliégalo hacia adentro. hacia arriba.
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I Coge una hoja cuadrada 2 Dobla la punta hacia adentro. Vuelve a doblarla hacia afuera
y dablala como en la figura. como en la imagen.

P

4 Voltgala y pliega la punta
izquierda como en la figura. 5

Ahora déblala 6 Ahora doblala por su eje

nuevamente hacia horizontal,
LEFANTE

Para realizar esta figura no tendras

ningtin problema si sigues fielmente

las instrucciones.

Dobla el extremo segun el
pliegue indicado. ponerlo de pié.

8 Al girarlo, ya puedes
} Cuidado con el elefante.

O Solo queda realizar
estos tres pliegues
enlatrompayya
esta.
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