


L AS EMOCIONES EN CUARKEN TENA

Pora jugar solo se necestta un dado. En cada caslla nay
que realizor una serie de pruebas dependiendo del nimero
que nos fogque al lanzar, pero..i Cuidado con el virus !

B LANZA EL DADO Y S TE TOCA.

N\

) . INVENTA UNA BREVE HSTORIA CON LA PALABRA ILUSION

\ “ ) RESPONDE. 200MO TE éENT‘IEIZ AgAqA ECTUVIESES ESTOS DIAS S0LO
N CACA:

A) CONTENTO  B) TRICTE

() CARNOSO D) TENSO

2. COMODIN. PUEDES PACAR A LA SIGUENTE CACILLA Y LANZAR EL DADO.

4. 2QUE ES LO PRIMERO QUE TE GUSTARIA HACER CON TUS AMlQ}Oé CUANDO TODO
ESTO ACABE? 2COMO CREES QUE TE SENTRAS

h. NOMERA % SITUACIONES EN LAS QUE TE HAYAS SENTIDO FELIZ
b. LANZA EL DADO DE NUEVO

LANZA EL DADO Y Sl TE TOCA.

L COMO TE SENTRIAS <l AYUDASES A ALGUEN CON ALGUN
| PROBLEMA
7. COMODIN. PUEDES PACAR A LA SIGUENTE CASILLA Y LANZAR EL

DADO
5. LANZA EL DADO DE NUEVO

4. CUENTA UNA ANECDOTA EN LA QUE TE HAYAS SENTIDO FELIZ
b 2QUE HARIAS <l TE DIJESEN QUE MANANA YA PUEDES SALR A LA CALLE?

b. NOMERA 4 COSAS CON LAS QUE SENTAS MEDO
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LAé EMOCIONES EN CUAKEN TENA

MIMICA! TAN S0LO CON LA CARA TIENES QUE
EXPRESAR 2 EMOCIONES PARA QUE LOS DEMAS
JUGADORES ADIVINEN. Sl NO LO CONSIGUES EN 20
SEGUNDOS.. TE PAGAS 7 TURNOS SIN TIRAK.

i
J| O

L7 2QUE HARIAS < TU MEJOR AMIG@ INSISTE EN SALIR A LA CALLE
SMNBENDO QUE NO SE PUEDE?

3. 200MO TE SENTRIAS <l PUESES UN SUPERHEROE?

E LANZA EL DADO Y <l TE TOCA.

. NOMERA 3 COSAS QUE TE HAGAN SENTIR TRISTE

4. LANZA EL DADO DE NUEVO
5. COMODIN. PUEDES PASAR A LA SIGUENTE CASILLA Y LANZAR EL DADO
b. CUENTA UNA ANECDOTA EN LA QUE TE HAYAS SENTIDO TRISTE

@&  LANZA EL DAVO Y <l TE TOCA.

4 . LANZA EL DADO DE NUEVO

2. 2QUE HARIAS <l NO TUVIESES TELEVICION EN TODA LA CUARENTENA?
200MO CREES QUE TE SENTIRIAG?

2. CUENTA UNA ANECDOTA EN LA QUE TE HAYAS SENTIDO ALIVIADO
4. NOMERA 4 SITUACIONES QUE TE PROVOQUEN VERGUENZA

5. 200MO TE SENTRIAS < ESTUVIESES ENFERM@ Y NO PUDIESES R A UNA FIESTA
DE CUMPLEANOS?

b. COMODIN. PUEDES PACAR A LA SIGUENTE CASILLA Y LANZAR EL DADO
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LAS EMOCIONES EN CUAREN TENA
" LANZA EL DADO Y < TE TOCA.

[CUENTA UNA SITUACION EN LA QUE HAYAS SENTIDO RA O ENFADO
7. 2L0OMO TE SENTRIAS <l NADE QUISIESE JUGAR CONTIGO? 2POR QUE?

2. COMODIN. PUEDES PACAR A LA SIGUENTE CASILLA Y LANZAR EL DADO

4. 2QUE SIENTES CUANDO UN JUGUETE SE TE ROMPE? 2POR QUE CREES QUE TE
CEENTES ASI?

h. LANZA EL DADO DE NUEVO
b. NOMBRA 3 COSAS POSITIVAS O BUENAS DE T

TENES QUE DECK ALGO BUENO Y ALGO MALO DE
CADA JUGADOR. Sl NO LO HACES RETROCEVE AL
VIRUS ANTERIOR Y ESPERA TU TURNO

LANZA EL DADO Y <l TE TOCA.

. NOMBRA 3 COSAS NEGATIVAS 0 MALAS DE T

7. 200MO TE SENTRIAS <l ALGUEN TE DIJESE QUE SE HA DIVERTIDO
MUCHO CONTIGO?

2. COMODIN. PUEDES PACAR A LA SIGUENTE CASILLA Y LANZAR EL DADO
4. LANZA EL DADO DE NUEVO

b, CUENTA UNA SITUACION EN LA QUE HAYAS SENTIDO PENA

b. 2QUE PIENSAS DE LAS PERSONAS QUE NO SE PREOCUPAN POR LOS DEMAS?
2POR QUE?
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LAS EMOCIONES EN CUAREN TENA
LANZA EL DADO Y ¢l TE TOCA.

. 2COMO TE SENTRIAS < VIESES A ALGUEN HACIENDO ALGO MALO?
2QUE HARIAG?
7. CUENTA UNA BREVE HSTORIA CON LA PALABRA "ARCORIS!

5. NOMERA 7 OBJETOS QUE DEBAMOS PONERNOS EN CUARENTENA S| NECESITAMOS

SALIR
4. LANZA EL DADO DE NUEVO

5. COMODIN. PUEDES PAGAR A LA SIGUENTE CASILLA Y LANZAR EL DADO
b. 2QUE HARIAS S| TUS PADRES TE PIDEN AYUDA EN CASA? 2POR QUE?

| ESPERO QUE 05 GUSTE! Y TENED EN CUENTA..
- AL LLEGAR A LA CASILLA DE LLEGADA EN | MINUTO
TENES QUE CONSEGUR QUE EL RESTO DE JUGAVORES
ADVINEN A TRAVES DE MIMICA 2 EMOCIONES BUENAS Y 2
MALAS. Sl NO LO CONSIGUES EN ESTE TIEMPO RETROCEVE
4 CASILLAS Y ESPERA TU TURNO.
- EL COMODIN S0LO SE PUEDE USAR DOS VECES EN LA
PARTIDA. EN CASO DE HABERLOS USADO Y SALIR DE
NUEVO EN OTRA TRADA PERDES EL TURNO

JUNTOS PODEMOS CON ESTO |
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